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In nahezu allen Bereichen des Alltags haben mikrocontroller- 
basierte Schaltungen Einzug erhalten. Sie sorgen durch ihre 
Steuerungs- und Regelarbeiten für einen reibungslosen Ablauf 
vieler Alltagsgegenstände, beginnend beispielsweise beim  
Radiowecker, der elektrischen Zahnbürste ,oder der Fernseh-
fernbedienung bis hin zu komplexen Steuerungen in Fahr- 
zeugen, der Unterhaltungs- oder Mobilfunkelektronik. Daher ist 
der Mikrocontroller eine wichtige Komponente unseres Lebens 
geworden und kaum mehr wegzudenken. In diesem Projekt 
erstellen Sie einen elektronischen Würfel, der basierend auf 
einer Mikrocontrollersteuerung auf Knopfdruck eine Augenzahl  
zwischen eins und sechs per Zufallsgenerator „würfelt“ und an-
schließend durch Leuchtdioden anzeigt. Ihre Aufgabe besteht im 
Bestücken der Platine mit den jeweiligen Bauteilen. Diese  
werden hiernach von Ihnen verlötet, um eine funktionsfähige 
Schaltung herzustellen. Im Anschluss wird Ihre Schaltung mit             Elektrischer Schaltplan 
einem bereits programmierten Mikrocontroller             

versehen und ein Funktionstest durchgeführt.  
Bei ausreichend Zeit wird auf die Schaltungstheorie und die zugrundeliegende Programmierung des 
Mikrocontrollers eingegangen. Diese wird von Ihnen gegebenenfalls nach Ihren Wünschen editiert.  
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Arbeits- Schutzkleidung im Labor: 
Eine spezielle Schutzkleidung ist im Labor nicht erforderlich. 


